Drama, 40 dakika

Etiketler: Cocukluk,
Buyume, Dayanisma,
Guzel Sanatlar

» Kendilerine verilen yonergelere
gore hareket etmenin ve bir oyunu
kurallarina gore oynamanin dnemini
fark ederler.

» Empati yoluyla baskalarini anla-
mayI ve olaylari farkli bakis agilariy-
la da degerlendirmeyi 6grenirler.

» SOz alma, konusani dinleme, isit-
tigini anlamlandirma ve buna bagli
olarak fikirlerini etkili bir bigimde
aktarabilme yetilerini gelistirirler.

» Bir kitabin nasil renkli bir oyuna

donusturulebilecegini deneyimlerler.

Gllen Sakiz Agaci, keyifli bir roman tadinda okunabilecek, birbirleri ile gegisli
on yedi kisa dykuden olusuyor. Cocuklarla yetiskinler arasinda guclt kdpru-
ler kuran bu oykduler, Koray Avcl Cakman'in yaratici kalemiyle hayat bularak
okurlarin zihninde adeta canlaniyor. Uretim, paylasma, dostluk gibi pozitif
degerleri vurgularken; paylasmanin, insani daha iyi birine donusturdigune

dikkat cekiyor.

KORAY AVCI CAKMAN’LA

Cocuklarla yetiskinler arasinda guglu kopruler kuran Gilen Sakiz Agaci
kitabindan esinle, cocuklugun gilen ytzunu edebiyatin oyuncu ytzlyle
bulusturan rengarenk bir drama galismasi.

Dikkat! Sinifta Yazar var!

% Koray Avcl Cakman, gocuklar i¢in yazmanin ve sozcuklerle
yUzlere gultcuk kondurmanin sifreleri Uzerine bir sohbet baslatir.

2 Yazar, Gllen Sakiz Agaci kitabinin okurla bulusma surecinde
basindan gecen maceralari paylasir.

CGocuklar Hareketleniyor
> Ogrencilere, “Blyu-Kicul" oyunu hakkinda bilgi verilir ve oyu-
nun kurallari agiklanir.

> Ogrencilere, “Biiyiimek mi, yoksa kiigiilmek mi?" sorusu soru-
lur. Ogrenciler, aldiklari ydnergelere gore bir blydytip bir kiiculir-
ler. Oyun, sasirtmalarla hareketli bir hal alir.

Biraz da Duslinelim
% Ekrana, birbiri ardina ¢ kisa soru yansitilir.
> Ogrencilerden, sorulara yanit vermeleri istenir.

2 Paylaslilan yanitlar Gzerine genel bir degerlendirme yapilir.

KORAY AVCI CAKMAN
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